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1 Ablauf Allgemein

Ablauf Allgemein

Dieses Dokument gilt als Grundlage fiir die Benutzung des Online Spielberichts, nachfolgend OSB genannt.

Als Fundament des Ablaufprozesses dient das folgende Diagramm.

Trainer erfasst,
bestéatigt
Mannschafts-
aufstellung
(Heim/Gast)

Spielsekretar
kontrolliert und erfasst
ggf. Schiedsrichter

v

Schiedsrichter
kontrolliert und
bestatigt
Mannschafts-
aufstellung Heim/Gast

Spielsekretar startet,
erfasst Ereignisse
und beendet das
Spiel

v

Alle Ereignisse
werden kontrolliert
durch Schiedsrichter,
Trainer und
Spielsekretar

Schiedsrichter und
Trainer bestétigen
Resultat und
Ereignisse

|

v

Spielsekretar
bestatigen Resultat
und Ereignisse

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB

IT /04.09.2017

PDF Bericht wird
versendet

3/22



c
=

Ablauf/Prozess OSB Detail

2 Ablauf/Prozess OSB Detail

ddy Jauadia ul Sundneisag

uadunplay
HaH|ouoY $O

S eV

12puasal ainapy

h

191ds wap yeN
ajjonuoyads

uapsam wpsga8
B 1550443 WPIU
“papuead 55 yunp
uauuoy assiuFialg

ue paA WpUg 30d

18N8 pam

A

2139 404

<

59 Bunpjap

18192a8ue |ejiog
Wi pavA Jyouag 30d

SO dunplaiy | [EN—

‘A_v L

-

Bneisaq ys

{4ananag)
39geisaq YL

S Bunpiay

S AV

apuayayds ST >1

%

assiudlang
U313 aauoy
YLBYS

ﬁ

SO FunppEiy

121ds 12puaaq 5§

e—|

assiudizig
1558443 55

FELT »l

P T

«dnauns
Eneisaq ys

2035 = L

\

UoRYUIA
dnaun

Bunssepa
dnaur]

$9 Bunplay

«dnaun»
Issepa Y]

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB

IT/04.09.2017

4/22



SWiss ,;w
unihockey ++.’

Quick Guide

3 Quick Guide

URL: https://apps.swissunihockey.ch

3.1 Trainer

l. Mit der TR******* Nummer oder PNR im OSB einloggen
Il. Anlassnummer und Passwort eingeben

Zeitpunkt: Vor dem Spiel
Il. Aufstellung erfassen
a. Captain, Goalie, Spieler, Betreuer
\VA Rickennummer kontrollieren und anpassen
V. Aufstellung bestatigen

Zeitpunkt: Nach dem Spiel
VI. Resultat und Ereignisse bestatigen

3.2 Schiedsrichter

l. Mit der SR******* Nummer oder PNR im OSB einloggen
Il. Anlassnummer und Passwort eingeben

Zeitpunkt: Vor dem Spiel
Ill.  Aufstellung kontrollieren und bestatigen
\VA Spielerkontrolle durchfiihren, wenn gefordert

Zeitpunkt: Nach dem Spiel
V. Resultat und Ereignisse bestétigen

3.3 Spielsekretar

l. Mit der SS******* Nummer oder PNR im OSB einloggen
Il. Anlassnummer und Passwort eingeben

Zeitpunkt: Vor dem Spiel
1. Schiedsrichter kontrollieren
V. Allenfalls Schiedsrichter anpassen (Ersatz-Schiedsrichter)

Zeitpunkt: Wahrend dem Spiel
V. Laufendes Erfassen von Ereignissen

Zeitpunkt: Nach dem Spiel
VL. Zuschauer, Spielzeit, Resultat und Ereignisse bestatigen

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT /04.09.2017 5/22
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4 Step-by-Step Anleitung

4.1 Anmelden

Step-by-Step Anleitung

In der folgenden Anleitung werden Sie Schritt fur Schritt durch den Online Spielbericht gefiihrt. Die
Aufteilung basiert auf den verschiedenen Rollen Trainer, Schiedsrichter und Spielsekretare. Die Sprache der
App wird automatisch von der Systemsprache bernommen (verflighare Sprachen: DE; FR; IT; EN).

€& | (D8, https://apps.swissunihockey.ch

Rufen Sie die Plattform URL in Ihrem Browser auf.

URL.: https://apps.swissunihockey.ch

Bitte Anmelden I

Benutzer ID

Passwort

Kennwort vergessen

Loggen Sie sich mit lhrer Benutzer-ID und lhrem
personlichen Kennwort ein.

Madglichkeiten:

Schiedsrichter SR**rrkk
Trainer TR***exk
Spielsekretar/Berichtsfiihrer (S S
Personalnummer PNR

Anhand der Rolle werden verschiedene Apps angezeigt.

OSB Schiedsrichter

OSB Berichtsfihrer

0SB Trainer

Wahlen Sie im Meni Online Spielbericht den auf Sie
zutrefffenden Dienst (OSB + ,Funktion®, z.B. OSB
Schiedsrichter).

Anlassnummer eingeben lb
[

T »

= =

Registrieren Sie sich bei lhrem aktuellen Anlass mit der
Anlassnummer und dem Anlasspasswort.

Die Zugangsdaten zum Ereignis wurden lhnen zugestellt
oder sind im Portal ersichtlich (portal.swissunihockey.ch).

Méchten Sie zu ihrem zuletzt gewshlten Spiel?

Zum letzten Spiel

= o

Wahlen Sie das gewlinschte Spiel zum jeweiligen Ereignis
aus. Bei Einzelspielen werden Sie direkt weitergeleitet.

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT /04.09.2017
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4.2 Trainer

4.2.1 Aktionen vor dem Spiel

Step-by-Step Anleitung

Bitte erfassen Sie alle Mitglieder wie Captain, Goalies, Mannschaft und Betreuer. Die Reihenfolge der

Erfassung ist nicht vorgegeben.

Goalies: E]

Mannschatt: Captain:

Fur das Erfassen von Mannschaftsmitgliedern wie Captain,
Goalie und Spieler wahlen Sie das markierte Symbol.

& Spieler fir Aufstellung auswihien

\\\\\

Spieler erfassen mit Filterfunktion:
1. Jeweilige Kategorie auswahlen
2. Gesuchter Name in Filter eingeben
3. Spieler auswahlen
4. Filter neu definieren und den Vorgang solange
wiederholen, bis die Aufstellung komplett ist
5. Bestatigen durch ,Aufstellung definitiv bestatigen®

= Spieter fi Autstsllang auswahie

Sploler:

R o

Joel - 407497

[21] R Packa - 427365 [7] Schneider Renato - 16821
Fowen GF - W Hemen G - WA

Burenthal Romn - 412626 I 18932 5] Borer Ardreas - 44171
. Hemen o - A
e 2005 [ - 428382

_ [ .
4] Jung Mo - 423025 5] Kam Lukzam - 12543 23] Mayer Rerzo Fiet - 432099
Heren GF - HLA Hwen GF - W Hemen G - WA

Stk 209087 110] Stusier Mars - 411325 [39] Tom o - 424436
Henen: Hwen OF - W Hemen G - WA
[89] Wober Lucs - 400933 18] Visber Luzian - 412008 [14] Zewages Ancin - 417D
Hemen F - HLA Hamen GF - 14 Hemen GF - WA

Spieler erfassen ohne Filterfunktion:
1. Jeweilige Kategorie auswahlen
2. Spieler auswahlen/markieren
3. Vorgang wiederholen bis alle Spieler selektiert sind
4. Bestatigen durch ,Aufstellung definitiv bestatigen*

Letztes Lineup:
Wenn eine Aufstellung aus einem letzten Spiel
vorhanden ist, kann dieses abgerufen werden. Die
Spieler werden automatisch markiert.

Erlauterung Status Aufstellung:

Aufstellung prufen
Verifikation gem. WSRM1

Spieler ibernehmen
Spieler werden gespeichert

Aufstellung definitiv bestatigen
Aufstellung wird bestétigt. Die Bestéatigung
ist nur einmal auszufihren!

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT/04.09.2017
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Step-by-Step Anleitung

o> Bestangung Aufstellung

0501541

Aufstellung definitiv bestéatigen
o Aufstellung bestatigen

! _ﬂ.g!" Hf.-.

Fur das Erfassen von Mannschaftsmitgliedern wie Betreuer
wahlen Sie das Symbol.

& Team-Batreusr wahien

Axtuese Getreuer:

Neusr Bstraer. rikion wahien

Eekannts Betreuer: Kannen Beveus wahlen,

ain: E}

Fs

SWiss | ,°
unihockey )

-

Tragen Sie den Vor- und Nachnamen des Betreuers ein
und wahlen Sie die vordefinierte Funktion. Danach klicken
Sie auf Hinzufigen. Nach erfolgreicher Erfassung aller
Betreuer kdnnen diese durch ,Betreuer speichern” bestatigt
werden.

Es kénnen bis zu 5 Betreuer erfasst werden.

Die Mannschaft wurde erfolgreich erfasst.

Hinweis:

Der ist rot umrandet

Der Topscorer ist mit vermerkt.

Sie koénnen sich nun aus dem OSB abmelden.

=> Viel Erfolg fur das Spiel!

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT/04.09.2017
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4.2.2 Aktionen nach dem Spiel

Bestétigung der Resultate

Step-by-Step Anleitung

Status
Spiel beendet

Status Spiel beendet — Das Resultat muss bestatigt
werden bis 15 Minuten nach dem Spiel.

i Resultat bestitigen

Die Resultatsbestatigung erscheint beim Status ,Spiel
beendet” automatisch.

Kontrollieren Sie das Resultat und die Ereignisse.
Ereignisse kénnen bis 15 Minuten nach Spielende beim
Spielsekretéar geéndert werden. Zum Aktualisieren der
Ereignisse, wahle Sie das Griine Symbol.

Der PDF-Bericht wird nach Bestatigung aller
erforderlichen Personen generiert und innert 5 Minuten
per Email an Sie zugestellt

2 Undefinierte Matchstrafen. Bitte bestatigen Sie die zu definierende Matchstragfe bei irem
Spielsekretar

MS undefiniert (MS 300). Die MS 300 kann nur durch den
Spielsekretéar mutiert werden. Das Spiel kann erst
abgeschlossen werden, wenn die MS 300 definiert ist.

4.2.2.1 Abmelden

Abmelden

Melden Sie sich nach dem Spiel resp. nach der jeweiligen
Erfassung ab.

SWIisSs | v
unihockey » \D

Zum Abschluss schliessen Sie den Browser.

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT/04.09.2017
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4.3 Schiedsrichter

Der Schiedsrichter hat grundsétzlich zwei Aktionen auszufiihren. Eine vor und eine nach dem Spiel.

4.3.1 Aktionen vor dem Spiel

Bestatigen der Aufstellung

Step-by-Step Anleitung

& Spielerkontrolle

Wenn eine Spielerkotrolle gefordert wird, muss diese
durch einen der Schiedsrichter bestétigt werden.

EREIGNISSE:

00:00 - Spielerkontrolle
durchgefihrt

Die Spielerkontrolle wird als Ereignis angezeigt zur
Kontrolle. Zum Aktualisieren der Ereignisse, wéhle Sie
das Griine Symbol.

I Aufstellung bestatigen

Bestatigen Sie die Aufstellungen, welche durch die
Trainer erfasst wurden. Die Bestatigung ist erst 1 Stunde
vor Spielbeginn maglich.

> Bestitigung Aufstellung

SWiss ., .°
unihockey -_-)

Kontrollieren Sie die Bestatigungen der Aufstellungen.
Bestatigen Sie die Aufstellung mit ,Einverstanden® oder
Lhicht Einverstanden®, indem Sie |hr Passwort eingeben
und Bestatigen driicken.

Sie kénnen sich nun aus dem OSB abmelden.

= Viel Erfolg beim Leiten des Spiels!

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT/04.09.2017
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Step-by-Step Anleitung

4.3.2 Aktionen nach dem Spiel

Bestétigung der Resultate

Status Status Spiel beendet — Das Resultat muss bestatigt
Spiel beendet werden bis 15 Minuten nach dem Spiel.

e stgen Die Resultatsbestatigung erscheint beim Status ,Spiel
beendet” automatisch.

Kontrollieren Sie das Resultat und die Ereignisse.
Ereignisse kdnnen bis 15 Minuten nach Spielende beim
Spielsekretéar geandert werden. Zum Aktualisieren der
Ereignisse, wahle Sie das Griine Symbol.

Der PDF-Bericht wird nun generiert und innert 5 Minuten
per Email an Sie zugestellt

2 e s B s S 2 e sk e MS undefiniert (MS 300). Die MS 300 kann nur durch
5 den Spielsekretar mutiert werden. Das Spiel kann erst
abgeschlossen werden, wenn die MS 300 definiert ist.

4.3.2.1 Abmelden

Abmelden

Melden Sie sich nach dem Spiel resp. nach der jeweiligen
Erfassung ab.

Zum Abschluss schliessen Sie den Browser.

SWIiss ,,.°
unihockey -_j.'

-

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
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Step-by-Step Anleitung

4.4 Spielsekretar

Als Spielsekretar gibt es drei verschiedene Grundaktionen zu unterscheiden. Eine vor, eine wahrend und
eine nach dem Spiel.

4.4.1 Aktionen vor dem Spiel

Vor dem Spiel missen die eingetragenen Schiedsrichter kontrolliert und allenfalls angepasst werden.

Diese Aktion st nur durchzufihren, wenn die
Schiedsrichter abweichend sind zum Aufgebot

SCHIEDSRICHTER Kontrollieren Sie die Aufstellung der Schiedsrichter. Falls
@. Kionenberg L uas | diese nicht korrekt sind, kénnen diese durch Anwahlen

des markierten Symbols neu erfasst werden.
@ Kronenberg Christian

& Schledsrichter 1 wechseln Erfassen Sie einen neuen Schiedsrichter indem Sie die

SR****&*x | zenznummer sowie den Vor- und

Bisheriger SR 1: | Keonenverg Lukas Nachnamen angeben. Durch die Bestatigung

Newer SR1: | |izenarume ~ochiedsrichter definitiv wechseln® bestatigen Sie die
Aktion.

Abbrechen X Schiedsrichter definitiv wechsein @

Sie konnen sich nun aus dem OSB abmelden.

=> Viel Erfolg beim Erfassen der Ereignisse!

SWisSs ;v
unihockey --\.')

Forfait:

Wird ein Spiel als Forfait gewertet, muss dies via OSB
durch den jeweiligen Spielsekretar mittels
Resultatmeldung (5:0 ff) gemeldet werden. (Der
Entscheid Uber die endgtltige Wertung obliegt alleine
der zustandigen Kommission von swiss unihockey.)

Forfait-Sieg setzen:

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT/04.09.2017 12/22



Step-by-Step Anleitung

4.4.2 Aktionen wahrend dem Spiel

Spielerwechsel in der Aufstellung

Captain: | = | Wahlen Sie das markierte Symbol der jeweiligen
_ Funktion. Die detaillierte Erfassung ist unter Trainer
Goalies: | = | erklart.

Mannschaft: E

Spielstatus Erfassen

Spielstatus wechseln:

0 O e Drittel
e Verlangerung
B * Penalty
e Abbruch
Spielstatus wechseln e Forfait

Waéhlen Sie die jeweilige Aktion aus:
e Aktion Spielereignisse

Spielereignisse:

e 1. Drittel starten -> 1. Drittel beenden
(Zeitspanne: 0° — 20°)

e 2. Drittel starten -> 2. Drittel beenden
(Zeitspanne: 20° — 40°)

e 3. Drittel starten -> 3. Drittel beenden
(Zeitspanne: 40° — 60°)

e Verlangerung starten -> Verlangerung
beenden (Zeitspanne: 60° — 80°)

¢ Penaltyschiessen starten

Splelbesndet (Zeitspanne: 80' — 100°)
e Spiel beenden

e Resultat bestatigen
Spiel abbrechen:

| Spielstatus wechseln

Verbffentlicht: Verdfentiicht
2. Drittel: 2. Drittel starten
3. Drittel: 3. Drittel starten
Verlingerung:  Verldngerung starten
Penaltyschiessen:  Penaltyschiessen starlen

Spiel beenden: Spiel beenden

Status: Spielstatus zuriickseizen We'te re Ere'g n |Sse
¢ Forfait-Sieg setzen
e Spiel abbrechen

e Spielstatus zuriicksetzen (VORSICHT:
I6scht alle Spielereignisse der jeweiligen
Phase)

Zum Verlassen, ,Schliessen wahlen.

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
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Step-by-Step Anleitung

2. Drittel starten

Wollen Sie den Spiel-Status wirklich andem?

soorecnen % | [

Bestétigen Sie die Aktionen jeweils mit ,Ok".

Die jeweiligen Aktionen werden danach sofort
verbucht und kénnen mit der Funktion ,Spielstatus
zurlcksetzen® geléscht werden.

Spiel abbrechen:

Spiel abbrechen:

Wird ein Spiel abgebrochen muss dies erfasst
werden. Das Spiel kann zu einem weiteren Zeitpunkt
an derselben Stelle weitergefuhrt werden.

Spiel abbrechen

Achtung! Sie sind im Begriff, das Spiel abzubrechen!

Bestatigen Sie den Abbruch

Abbrechen %X m
Spiel weiterfahren
Status: Spiel weiterfahren
S sucian Es wird nur der Status ,abgebrochen” geldscht.
pesral . |

Anzeige von Ereignissen

jili Ereignisse

Die verbuchten Ereignisse kdnnen rechts unter
.Ereignisse“ eingesehen werden.

EREIGNIS SE:

00:02:09 - Timeout Heim
Floorball Kéniz |:|

00:02:09 - Pfostenschuss
Nico Bigler

00:02:09 - 2'-Strafe (205)
Nico Bigler

00:02:09 - Goal
Nico Bigler (S. Schlichting)

Zum Ldschen eines Ereignisses wahlen Sie das [X]
Symbol.

Zum Mutieren eines Ereignisses wahlen Sie das
Ereignis.

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT/04.09.2017
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Step-by-Step Anleitung

Ereignis loschen

‘Wollen Sie das Ereignis 2'-Strafe Heim (802) (00:00:00) wirklich I3schen?

e

Bestétigen Sie das Loschen des Ereignisses mit
,OK".

@ Strafe buchen (Michal Podhrasky, HC Rychenberg Winterthur)

spieize 0

Matchurate 11

Heoen oes Stockes

Beispiel Mutation Strafe: Andern Sie die Angaben
und wahlen ,Strafe buchen*

Spielstatus wechseln

Tor buchen

Strafe buchen

Goalie left/back buchen

Spielerakticn buchen

Timecut buchen

Laufende 2 Minuten Strafen

Spielereignisse

Wahrend des Spiels kénnen verschiedene Aktionen
verbucht werden. Unter laufenden Spielaktionen sind
folgende Punkte zu verstehen:

e Tor buchen

e Strafe buchen

e Goalie left/back buchen

e Spieler Aktion buchen

e Timeout buchen

o Laufende Strafen

e Spielereignisse

e Strafe Betreuer

Nachfolgend werden die Aktionen einzeln erlautert.

Tor buchen

oy co Bigier (0)

436713 - Junioren U18 Regional

Markieren Sie den Spieler, welcher als Torschitze
erfasst werden soll.

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
IT/04.09.2017
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Step-by-Step Anleitung

Wabhlen Sie ,Goal buchen®.

Tor buchen
@ Tor buchen (Michal Podhrasky, HC Rychenberg Winterthur) Wéhlen Sle dle Detal |S Zum Goal-
- . e Spielzeit
Assist: [24] Kan uani Hosketaines ° A s SI St

G
[29] Fels BTt

e

Bestatigung mit ,Tor buchen®

Penalty buchen (Nur in der Phase Penaltyschiessen verfligbar)

I Penalty buchen I

[0]

Nico Bigler (O}
436713 - Junioren U18 Regional

Markieren Sie den Spieler, welcher als Penaltyschiitze
erfasst werden soll.

Wabhlen Sie ,Penalty buchen®.

@ Penatty buchen (Michal Podhrasky, HC Rychenberg Winterthur)

Spieizsit

Wabhlen Sie die Details zum Penalty:
e Treffer
e Verschossen

Bestatigen Sie mit ,Penalty buchen“ und wiederholen Sie
den Vorgang bis das Penaltyschiessen entschieden ist.

Spiel beenden: Spiel beenden

Waéhlen Sie ,Spiel beenden®.

® Penalty Sieger buchen

Buchen Sie das Siegerteam. Dem Siegerteam wird 1
Punkt addiert. Danach darf das Spiel NICHT mehr
zurliickgesetzt werden!

Strafe buchen

[0]

Nico Bigler (O}

436713 - Junioren U18 Regional

Strafe buchen

Markieren Sie den Spieler, gegen welchen eine Strafe
erfasst werden soll.

Waéhlen Sie ,Strafe buchen”.

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB

IT/04.09.2017

16/22



© Strafe buchen (Yannick Bartschi, Tigers Langnau)

bl v buchen ©

Step-by-Step Anleitung

Wabhlen Sie die Details zur Strafe:

e Spielzeit

e Strafe

e Strafencode (erscheint erst nach Auswahl der
Strafe)

Bestatigung mit ,Strafe buchen®.

© Strafe buchen (Michal Podhrasky, HC Rychenberg Winterthur)

e
o

MS undefiniert (MS 300): Die undefinierte Matchstrafe
kann genutzt werden, wenn der Schiedsrichter keine
definitive MS aussprechen kann wie MS1, MS2 oder
MS3. Die MS undefiniert muss am Ende des Spiels
zwingend definiert werden.

Zu definierende MS undefiniert (MS 300). Die MS 300
kann nur durch den Spielsekretar mutiert werden. Das
Spiel kann erst abgeschlossen werden, wenn die MS 300
definiert ist.

Goalie left/back buchen

Samuel Zimmermann ()
G1 [0] 411882

Hemen GF NLA

Markieren Sie einen Goalie.

Wahlen Sie ,Goalie left/back buchen®.
Goalie left/back buchen
—
Y —— Wabhlen Sie die Details:
e e Spielzeit
w e Aktion

Bestatigung mit ,Aktion buchen®.

Spieler Aktion buchen

o) Nico Bigler (0)

436713 - Junioren U18 Regional

Markieren Sie den Spieler/Goalie, welchem eine Aktion
erfasst werden soll.

I Spielerakticn buchen

Wabhlen Sie ,Spieler Aktion buchen®.

Benutzeranleitung Online Spielbericht OSB
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@ Spleleraktion buchen (Yannick Bartschi, Tigers Langnau)

Spletzeit.

Avtion: | Goakwecnsel

Step-by-Step Anleitung

Wahlen Sie die Details zur Aktion aus:
e Spielzeit
e Aktion

Bestatigung mit ,Aktion buchen®.

Timeout buchen

I Timeout buchen

Wahlen Sie , Timeout buchen®.

@ Timeout buchen

Stz 0 o 1 s v e

— -

Wahlen Sie die Details:
e Spielzeit
e Timeout

Bestatigung mit ,Timeout buchen®.

Laufende Strafen/Strafe beenden

Status

1. Drittel
-- Laufende Strafe aktiv --

Laufende Strafen werden prasent angezeigt.

I Laufende 2 Minuten Strafen

Wahlen Sie ,Laufende Strafen”.

@ Laufende 2 Minuten Strafen

Spisizei

Sraten: | 00:00:01 - [3] Micnal Podhrasky - Z-Sirate Hem (201)

Abtrechen X

Wéhlen Sie die Aktion aus:
e Spielzeit
e Jeweilige Strafe

Bestatigung mit ,Strafe beenden®.

Spielereignisse

I Spielersignisse |

Wahlen Sie ,Spielereignisse*.

@ sSpielereignisse

Spielzeit 0

Spieleraignisse: Besanderes Eregne

Spieserung durch Nicht.Liz

Zu diesem Ereignis

BISnar armasster SCnMTTAIL

Sehlusstent srpanDen il

Waéhlen Sie die Aktion aus:
e Spielzeit
e Spielereignisse
e Erfassen Sie die Bemerkung

Bestatigung mit ,Spielereignis speichern®.
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Step-by-Step Anleitung

Strafe Betreuer

I I Wahlen Sie ,Strafe Betreuer®.
Strafe Betreuer

@ spiargnise Wéhlen Sie die Aktion aus:
i e Spielereignisse
e . e Spieler
- Bestatigung mit ,Spielereignis speichern®.

RUELE i soeermigns specnem ©
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4.4.3 Aktionen nach dem Spiel

Status
Spiel beendet E]

Step-by-Step Anleitung

Status Spiel beendet — Das Resultat muss bis spatestens
15 Minuten nach dem Spiel bestatigt werden.

Spiel beendet: Resultat bestétigen

Wahlen Sie den Status ,Resultat bestatigen®. Die
Bestatigung ist erst Mdéglich wenn, alle Akteure bereits
bestatigt haben, oder 15 Minuten zum Spielende
vergangen sind. Die Funktion bleibt so lange

7 Resultat bestitigen

Erfassen Sie die zusatzlichen Informationen
e Zuschauer
e Spieldauer

Ergadnzen Sie wenn ndétig den Schlusstext, kontrollieren
die Bestatigungen sowie die Ereignisse.

WICHTIG: Bitte fiigen Sie nur dann einen Schlusstext ein,
wenn es zwingend von Noten ist.

Bestatigen Sie danach das Spiel mit lhrem Passwort.

Der PDF-Bericht wird nun generiert und innert 5 Minuten
per Email an Sie zugestellt

4.43.1 Abmelden

Abmelden

SWIisSs ., .°
unihockey _-}

Melden Sie sich nach dem Spiel resp. nach der jeweiligen
Erfassung ab.

Zum Abschluss schliessen Sie den Browser.
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Weiterfiihrende Informationen

5 Weiterfuhrende Informationen

Die FAQ’s finden Sie unter:

http://www.swissunihockey.ch/osb-faq
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http://www.swissunihockey.ch/osb-faq
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Support

6 Support

Fur technischen Support stehen wir Thnen gerne zur Verfigung

Wahren den Blrozeiten

Thomas Gunthart thomas.guenthart@swissunihockey.ch
(IT) 031/3302457
Carla Scheidegger carla.scheidegger@swissunihockey.ch
(Meisterschaft) 031/3302450

Ausserhalb der Birozeiten (Nur wahrend den Einfihrungsphasen)

Hotline 1-Level Support osb-support@swissunihockey.ch
031/3302499
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